


















































































 

 



 

«Найди общее» 

Цель: развитие внимания, навыка умения подмечать мелочи и 

креативного мышления. 

 

Правила игры: Все карточки кладут картинками вниз в стопку 

или сгребают в горку. Каждый игрок берет две карты и ищет 

общее (это может быть любое свойство предмета: форма, 

размер, цвет, предназначение, количество и т.д.). если 

аргументы убедительны, карточки «выбрасываются», если 

общее не найдено, то карточки остаются у игрока. Когда до 

игрока с картами подойдет очередь, он может взять из колоды 

всего одну карту и уже из всех имеющихся выбрать две более 

подходящие. Выигрывает тот, у кого карт на руках к концу 

игры будет меньше.  


